http://photoshoptutorials.ws/photoshop-tutorials/photo-manipulation/how-to-create-an-odd-looking-
cityscape-in-photoshop.html

Vreemde stad

Nodig: naar beneden kijken ; oud gebouw met groene vensters ; wandelen ; structuur ;
lichte metalen structuur

Stap 1: Nieuw Photoshop bestand
Bestand - Nieuw : 3000 x 3000 pixels ; 300 pixels/inch ; RGB ; 8 bit ; Transparant

Name: 0K
Preset: Custom ; ] Cancel

Width: 3000 pixels Delete Preset...

Height: 3000 pixels

Device Central...

Resolution: 300 pixels/inch

Color Mode: RGB Color ~ 8 bit

Backaground Contents: Transparent .
Image Size:

A Advanced - - 25.7M

Color Profile: sRGB IEC61966-2.1

Pixel Aspect Ratio: Sguare Pixels
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Stap 2: stad van boven gezien

Open de afbeelding "Looking down on Ulm" ; kopieer en plak op je nieuwe werk document.
Plaats zoals je hieronder kan zien:

l Position it here. I

Stap 3
Noem bekomen laag "stad".

[ Layers x | Channels | Paths | =

Normal v Opacity:| 100% | > f

Double click
and rename

o - BN .
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Stap 4

Drag the red encircled square to
the direction of the yellow arrow.

T ——

Activating the Transform
tool (Ctrl/'Cmd + T) will
render arectangle with
squares around the image.

Drag the red circle
to the direction of
the yellow arrow.

We passen de grootte aan; klik Ctrl + T voor Vrije Transformatie en sleep aan een hoekpunt:
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The result

Stap 5

Preview

Distance: 30 pixels '

Wat beweging toevoegen : Filter > VVervagen > Bewegingsonscherpte : hoek = 0° ; 30pixels
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Je bekomt volgend resultaat :

Stap 6
Illusie van afstand creéren.

Nieuwe laag toevoegen boven laag "stad (Ctrl + Shift + N) ; noem de laag "waas".

- Name: haze] | [ ok |
[]Use Previous Layer to Create Clipping Mask

Color: D None v

ingea b

Mode: Normal v Opacity: _100 | é%

{1 (No neutral color exists for Normal mode.)
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Stap 7
Penseel aanklikken; desnoods de penselen herstellen zodat de standaard penselen van Photoshop
weer geladen zijn; volg onderstaande afbeeldingen:

Master Diameter 80 px » Master Diameter

e
E
e

Default PS ;

dnesy  prushes. Hardness: 0%
Q

B % ) ’ . »~ 7 % P ) . . »~
1 3 5 s | 13| 18 | 1 3 5 s | 13| 18 [
. CON IR I I I . COR IR I I I
5 9 | 3| 17| 21| 27 5 5 | 13| 17| 21| 27|
B S | O | | . B | S | | S |
35 | 45 | 65 | 100 | 200 | 300 35 | 45 | 5 | 100 | 200 | 300
e | @@+ | | » e | @ (@~ || »
9 | 13| 19| 17| 45| 65 |~ 5 | 13| 19| 17| a5 | 65|~

Selecteer volgend penseel : grootte = 2200px ; Hardheid = 0% ; dekking = 15% ; stroom = 100% ;
kleur = wit (# FFEFFF) ; dit is de voorgrondkleur.

alld) | + | ety 13m [3]| o oma 1] -
Click on the drop
& ‘ down menu to
(% | l change the
’ Diameter and
Hardness of the
- Brush.
K|
1 3 5
. @ .
9 13 19 -

Q -
Q Click on the Foreground
. Color Box to open the Color
L Picker box. We will be
changing the brush's color
E) within the Color Picker.
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a ; > 5 = TS
Color Picker {Foreground Color} M

[

( Cancel ]

| Add To Swatches |

| Color Libraries |

100

e

-
Drag the 2200px brush to the
™ direction of the cyan arrow.

- -
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En dit is ht bekomen resultaat

-

Stap 8

We groeperen alle bekomen lagen: selecteer de lagen en klik Ctrl + G.
Noem de bekomen groep "stad van boven".

; . -X
| Layers x | Channess | paths | =
PassThrough v Opaciy:| 100% | »

ok D FE B o] ]
(5 8 City from abovd =

)

Similar to renaming a
layer, simply
double-click and type
in the desired name.

=2 fx 0 ©. 49 & F 4

Stap 9: Rare gebouwen

We voegen nog gebouwen toe; open de afbeelding met het oude gebouw met groene vensters ; Met
Veelhoeklasso een selectie maken rond het gebouw.
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g‘ﬁ Polygonal Lasso Tool L
‘ g Magnetic Lasso Tool L

Click this to
show the
Lasso tools.

You may start and end
anywhere around the
building, but you can start

from the yellow circle and end
there as well.

Using the Polygonal
Lasso tool (L), create a
selection area around
the building.

Kopieer en plak de selectie op je werk document. Noem bekomen laag "gebouw".
Plaats zoals op het voorbeeld; transformeer daarna de laag; gebruik Vrije Transformatie (Ctrl+ T) ;
volg de afbeeldingen hieronder :
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\

Drag and position it here.

Drag the yellow circles to the
§ direction of the red arrows.
:

il
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Resultaat :

Stap 10
Klik nog eens (Ctrl+ T) ; rechtsklikken op het canvas en uit het bekomen menu kies je voor

Roteren; Roteer daarna de afbeelding zoals te zien is in volgende afbeelding :

Free Transform

Scale

Rotate ﬁ
Skew

Distort

Perspective

Warp

Rotate 180°
Rotate 80° CW
Rotate 90° CCW

Flip Horizontal
Flip Vertical
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=| Rotate the encircled
square to the direction

g7

of the cyan arrow.

Vertaling
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Stap 11
Met Verplaatsgereedschap de gebouwen verslepen ; zie voorbeeld hieronder:

e

s i

: Move the rotated
=1 building to this side of
§ the canvas.
P
s

Stap 12
Laag dupliceren (Ctrl+J) ; naam = "gebouw?2". Roteer deze laag; volg onderstaande afbeeldingen:

P AT o £ w2 A

Vreemde stad - blz 13 Vertaling



Stap 13
Verplaats laag "gebouw2" naar rechts:

= =
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Pas de grootte nog aan van deze laag (Ctrl+ T) :
gt BT Y A

== M g 2 g
~==_ " . | Move the encircled
- squares to the direction
e ; S - of the cyan arrows.
r‘\ v

£
—

1) 2 > \
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Stap 14
Dupliceer (Ctrl+ J) laag "gebouw?2" = laag "gebouw3". Plaats de laag onder laag "gebouw".

Roteer deze laag "gebouw3" (Ctrl+ T):

"building 3"

rotated and layer
positioned below
"buildings 1 & 2"

i} - i
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Stap 15
Dupliceer (Ctrl+ J) en je bekomt laag "gebouw 4". Draai de laag Horizontaal.

Verplaats nu de laag zoals hieronder getoond wordt:

() 28 i
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Stap 16
Gebouwen zijn klaar! Selecteer al die lagen en groepeer ze (Ctrl+ G) = groep "gebouwen".

Stap 17: Vermist meisje

We voegen het vermiste meisje toe dat boven de gebouwen wandelt.

Bestand openen; sleep het meisje op je werk document als bovenste laag in het lagenpalet.
Noem de laag "meisje" en plaats het meisje zoals in onderstaande afbeelding:

Pas nog verder grootte en plaats aan; gebruik Vrije Transformatie (Ctrl+ T):
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Stap 18
Roteer het meisje een beetje (Ctrl+ T) :
- =2

Rotate to the
direction of the
cyan arrow.

Resultaat:

Stap 19
Met Verplaatsgereedschap (V) het meisje op de juiste plaats zetten:
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Stap 20
We passen de schaduwen aan op het meisje. Nieuwe laag toevoegen (Ctrl+ Shift + N) boven laag

"meisje" ; noem de laag "donker maken". Maak van de laag een Uitknipmasker.

Stap 21
Volgend Penseel selecteren : grootte =150px ; Hardheid = 0% ; dekking = 15% ; stroom = 100% ;

voorgrondkleur op zwart (# 000000).

Schilder volgens aangeduide rode pijl boven het meisje:

Use the 150px
brush on the girl,
as pointed by the
arrow. Do it
several times as
shown on the
resuft photo. See
photo below.

Ook van deze lagen een groep maken (selecteren en (Ctrl+ G) klikken); noem de groep "meisje".
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Stap 22: Vignet
Nieuw bestand openen zelfde grootte als in Stap 1, wel een witte achtergrond.
Ga naar Filter > Vervorm > Lens Correctie. Tab Vignet : hoeveel =-100 ; middelpunt = +50

|‘_ Cancel J

~— Settings: |Custom @J (D =
Remove Distortion
@ - & =
-~ Chromatic Aberration -
Fix Red{Cyan Fringe D
N
G o

| r—
Input these settings.

Fix Blue/Yellow Fringd

- Wignette
Amount
A

o
darken
Midpoint

S

L #3

Stap 23
Sleep de laag naar je werkdocument boven alle andere lagen : modus = Vermenigvuldigen ;
dekking = 40% :

-

40% | *

il Layers x | Channels | Paths |
Multiply v Opacty: %]
tock: 0 &+ @ Fill:| 100% [ > |
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Stap 24: Grunge structuren

We voegen de structuren toe om de afbeelding een grunge gevoel te geven.
Deze structuur op je werk document slepen = laag "structuurl" :
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Stap 25
Transformeer (Ctrl+ T) de laag tot passend voor dit canvas:
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Stap 26
Laagmodus = Zwak licht ; laagdekking = 100%

] Layers % I Channels | Faths l =
Soft Light v Opacity:| 100% |

Click on this drop-down tab,
once open, it will show a
variety of modes. Click on
Soft Light and use the
Opacity of 100%.
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Stap 27
Volgende structuur toevoegen boven vorige; noem de laag "structuur 2" :

Move and position it here. The
Transform tool has been activated to
show the exact location of the texture.

Drag the encircled
squares to the direction
of the red arrows.
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Stap 28
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Al deze lagen weer selecteren en groeperen (Ctrl+ G). Naam van de groep is "structuren”.

Stap 29: omgevingslicht

Nieuwe laag toevoegen (Ctrl+ Shift + N) boven de groep "structuren™; noem de laag "licht".
Penseel : grootte = 2500px ; Hardheid = 0% ; dekking = 25% ; strm =100% ; kleur = # FFFFFF
Schilder op aangeduide plaats; grote witte stip plaatsen!

Position the 2500px
here and use the brush
several times until it
becomes similar to the
resulting photo below.
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Stap 30: kleuren nog verbeteren

We voegen daarvoor Aanpassingslagen toe.
We beginnen met een Aanpassingslaag 'Volle kleur' met kleur = # 0004 1E.

| Layers x | Channels | Paths |

-

=

Normal

v Opacty 100% >

Create New
Fill/Adjustment
Layer hutton

[~] only Web Colors

B .

A %X 50

77

58
77
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Stap 31
Modus van die Aanpassingslaag is Uitsluiting ; dekking = 60%
J Layers x | Channels | Paths [ —,—;

Exclusion v Opacity: LGO% | ]

lock: (] #+ @ Fd!:\],oo%lrf

Stap 32
Aanpassmgslaag 'Helderheid/Contrast' : 25 ; 25

Bnghtness/Contrast

Brightness:

[¥] Preview

("] use Legacy

Stap 33
Aanpassingslaag 'Belichting' : 0,18 ; 0,0200 ; 0,80 _

Exposure:

' —
| Offset: 0.0200 |
, .

Gamma Correction: .80 I
rdri

[¥] Preview

Stap 34
Nog een Aanpassingslaag "Volle kleur' met kleur = # 073B00
CIQ©OB: 23 %

@R 7
. ©G: 59
5 @B 0

-l # 073b00|

("] only Web Colors

Modus voor deze Aanpassingslaag = zwak licht; dekking = 70%:
-

| Layers x | Channels | Paths I =
Soft Light v Opacty: | l
Wl |

lock: [] #+ @ Fill:| 100% | ).5
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Stap 35
Aanpassingslaag 'Kleurtoon/Verzadiging :
,

Hue/Saturation - @\
[ Edit: Master vli= =
Hue: 0 ?ll
Saturation: . = '
8]
Lightness: 0

("] colorize
V] Preview
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Stap 36
Aanpassingslaag 'Kleur balans"

— Color Balance —

Color Levels: -20

cyan

Magenta - )

'
Yellow - s )

— Tone Balance

© shadows @ Midtones|  © Highlights
V] preserve Luminosity

Stap 37

Aanpassingslaag 'Foto Filter' : Geel

Use

@ Fiter:  Yellow

©) Color:

f)ensity:
. i

o

[] Preserve Luminosity

Preview

Zie eindresultaat aan het begin van deze oefening !
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